
Sequenze
pedagociche
Il prossimo passo è lo
sviluppo di materiale
per i bambini sulla
deforestazione,
sull'inquinamento degli
oceani e dell'aria.

3.

Abbiamo completato il laboratorio di
apprendimento virtuale, che ora puoi trovare
online sul nostro sito!!! È stato un processo
impegnativo, che ha portato allo sviluppo di
tre presentazioni interattive dei tre moduli
sull'imprenditorialità verde, la sostenibilità
ambientale e l'inclusione su genially.

1.

Microchallenges

Guarda qui!
greenguardens.com

Le attività basate sul gioco, incluse nelle
sequenze pedagogiche, utilizzano
metodologie esperienziali per migliorare
ulteriormente l'apprendimento prescolare.
Studi recenti dimostrano che questo ha un
impatto positivo sul coinvolgimento e sullo
sviluppo di abilità preziose, come il pensiero
critico e la risoluzione dei problemi.

4.

Il Virutal Learning Lab

Diamo un piccolo sguardo a ciò che è successo fino ad ora

Inoltre, il VLL include attività
utili e interattive per
mettersi alla prova: scenari
ramificati, quiz, tour virtuali
e molto altro ancora!

2.
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Attività gamificate



Prossime attività

1. Lancio del Laboratorio di apprendimento
virtuale e fase di test

2. Sviluppo di sequenze pedagogiche con
attività basate sul gioco per i bambini.

3. Formazione degli insegnanti di scuola
materna sulla sostenibilità ambientale e
sull'imprenditorialità verde.

4. Incontro a Iasi per definire le fasi successive.

E molto altro ancora! Rimani sintonizzato

Seguici per aggiornamenti!
 #GreenGuardens

www.greenguardens.com

Dai un'occhiata anche ai profili dei partner!
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